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.- 1. Analisis del estado actual
de la escena audiovisual.
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Analisis del estado actual de la escena audiovisual.

Objetivos:

- Analizar el estado actual de la escena audiovisual.

- Definir el término motion graphics.

- Visibilizar los elementos que conforman el motion graphics.

Resumen:

Si analizamos la escena audiovisual contemporanea, nos
encontramos con muchas obras que se engloban bajo el término
de motion graphics. Asi pues, la definicion de motion graphics
genera clerta polémica por su caracter interdisciplinar. En este
breve articulo partimos de una definicion de motion graphics
propuesta por J. M. Blay para poder determinar los elementos
que lo conforman.

= Te propongo que leas este articulo y reflexiones sobre el hecho audiovisual
contempordneo, el motion graphics y los elementos que lo definen.
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El Motion Graphics nace con los artistas de vanguardia, se desarrolla con el
disefio grafico, crece con el cine y la televisién y alcanza su plenitud con la

informatica.
Motion (movimiento) Graphics (imagen grafica)
Design (diseno) Motion (movimiento)

"Cuando hablamos de motion graphics, lo primero que uno se pregunta es, ;qué es motion
graphics?.

Realmente es un término rodeado de polémica, pues muy pocos artistas dicen que ellos
realizan motion graphics, y muchos son los autores que desde el ambito investigador se
dedican a establecer qué es y qué no es motion graphics.

Pero, ;qué es motion graphics?, ;motion graphics son graficos en movimiento?, ;es tipografia
en movimiento?. Por el momento tendriamos a mucha gente que nos daria la razén, pero, y si
a esos graficos y tipografia en movimiento les afiadimos una fotografia, ¢sigue siendo motion
graphics?, y si esta fotografia pasa a ser una imagen real en movimiento, ;sigue siendo motion
graphics?. Y si dividimos la pantalla en dos partes y en una de ellas tenemos una compleja
animacién 3D, ¢;sigue siendo motion graphics?, y si de repente desaparece de esta
composicion la tipografia, ¢sigue siendo motion graphics?. Podriamos seguir complicando las
posibilidades, pero seria muy dificil en muchos casos poner de acuerdo a dos tedricos para
catalogar un trabajo audiovisual dentro de un género."”

Jose Manuel Blay

Dentro del motion graphics encontramos ejemplos que provienen del diseno grafico y la
publicidad, intimamente ligados a la industria del entretenimiento, el ocio y el consumo;
pero también encontramos piezas de motion graphics mas cercanas al videoarte, donde
su funcionalidad no esta tan presente y la experimentacion es su eje central.

Su caracter hibrido le obliga a renovarse continuamente, incorporando estrategias y
recursos de otros lenguajes como el videoarte, el disefio, el videoclip, el cine, la
animacion, la ilustracion, la publicidad o la fotografia, creando al final su propio
lenguaje mixed; Pero también la animacion grafica digital aporta nuevas estrategias
creativas y narrativas a los distintos medios, por lo que encontramos que es un flujo
creativo en dos direcciones. Ademas de ello, no podemos olvidar el permanente
aprendizaje técnico que requiere esta disciplina, donde la técnica y las herramientas
estan en constante desarrollo.

En palabras de José Manuel Blay:

"EL motion graphics entendido en su significado mds amplio, comprenderia aquellas dreas que
bajo el nombre de arte en movimiento, grdfica en movimuento, disefio amimado, amimacion, poesia
visual, cine abstracto o cine experimental, se han ido usando para etiquetar a determinadas
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prezas creatiwas audiovisuales, que se han realizado desde los mismos nicios del cine y que
comparten unos rasgos narratiwos y de forma en su realizacion."

La revolucion digital de los anos 90 modificé la manera en la que se trabajaban los
motion graphics, mucha mas gente podia acceder a los dispositivos de una manera mas
democratica y econémica. Las técnicas de postproduccion y composicion estaban al
alcance de cualquiera, no solo las grandes productoras podian realizar los proyectos
graficos para television, publicidad y cine, sino que cualquier usuario con una camara
digital y un portatil podia hacer (casi) cualquier cosa.

Los elementos fundamentales del motion graphics son:

- Imagen-movimiento (material de acciéon real).

- Texto (voz en off, tipografia).

- Sonido (efectos sonoros, musica).

- Elementos graficos (2D + 3D. Vectores y bitmaps) y fotograficos.

Segun la propuesta, también podemos encontrar:

- Arquitectura (pantallas de proyeccion).
- Tiempo real (performance, espectador, recorridos).

Los artistas que trabajan motion graphics tienen un perfil multidisciplinar, integran
conocimientos de varias disciplinas: arte, diseno, tipografia, video, fotografia,
lluminacién, montaje, animacion, infografia, ilustracién, sonido, etc. Como bien
comenta Teo Guillem (DVEIN),

“Cuando me preguntan por la calle, no sé decir a qué me dedico, la gente de a pie m siquiera
conoce el término motion graphics, pero es un término fdcil para describir tu trabajo cuando te
dedicas a la anvmacion, a las cartelas de television o vele tu a saber. Hay mucha gente que su
trabajo no tiene nada que ver con otro y posiblemente digan que los dos hacen motion graphics.”?

Para hacer una pieza de motion graphics, podemos emplear las técnicas mas
tradicionales como el stop motion o las mas sofisticadas como el 3D. Por tanto, podemos
encontrar graficos vectoriales (ilustraciones, tipografia), graficos mapas de bits
(fotografia, montajes), recursos de video (capturas y clips de peliculas) y recursos de
audio (efectos especiales y musica).

Los motion graphics se estan convirtiendo en un nuevo lenguaje audiovisual a través del
cual expresar innumerables realidades. Por ello proponemos una serie de divisiones
simplemente para organizar la informacion:

1 BLAY GIL, José Manuel, Motion graphics: Kyle Cooper, SE7EN. Tesis Doctoral, 2011, Departamento
Dibujo, Universidad Politécnica de Valencia. p. 3.

2 Ibidem. p. 9.
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CINE:
Titulos de crédito, trailers, secuencias de peliculas de forma experimental.

TELEVISION:

Identidad de la cadena, promocion interna, imagen grafica para programas (cabeceras,
titulos, intertitulos, separadores, logos, créditos, cortinillas), spots, videoclips, videos
corporativos, otros.

PUBLICIDAD:
Funcidn identitaria (marca del producto).

INTERNET / INTERACTIVIDAD:
Banners, intros, webSites, autoria DVD.

AMBIENTALES:
Visuales para conciertos (Live Video), presentaciones, performances, teatro, galas y
festivales, exposiciones.

Cine, TV, exposiciones, salas de conciertos, via pablica e Internet

La ciencia del suefio, 2006, Michel Goundry
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