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"La verdadera materia prima no es la camara ni el monitor
sino el tiempo y la experiencia y que el lugar en que
verdaderamente existe no se encuentra en la pantalla ni
dentro de las paredes de una habitacion sino en la mente

y en el corazén de la persona que lo ha visto. Ahi es

donde viven todas las imagenes."

Bill Viola
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1 :: Descripcion de la asignatura

La evolucién de los ultimos anos del Video experimental o Videoarte abre nuevas
posibilidades, tanto técnica como conceptualmente, como son los dispositivos de
representacion audiovisual en tiempo real.

En esta asignatura se revisara el estado actual de las practicas audiovisuales y se

mostraran los elementos basicos del Motion Graphics y la produccion del video en vivo
(V] / Live Cinema).

2 :: Objetivos generales

El objetivo general de esta asignatura es que realices piezas audiovisuales de Motion
Graphics. Para ello estudiaremos la disciplina, profundizando en sus areas de
conocimiento y fomentando el uso tecnologico de las herramientas para poder abordar
los proyectos.

Competencias:

Capacidad critica y autocritica.

Capacidad de aplicar los conocimientos basicos en la practica.

Preocupacioén por la calidad.

Conocimiento del vocabulario, los codigos y los conceptos inherentes al ambito artistico
y a cada técnica artistica particular.

Conocimiento de los instrumentos y métodos de experimentacion en arte.

Capacidad de aplicar profesionalmente tecnologias especificas.
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3 :: Umidades didacticas

:: 1 Analisis del estado actual de la escena audiovisual.

:: 2. La composicion y los nuevos tipos de montaje.
De Eisenstein a Manovich.

:: 3. Apropiacionismo.
:: 3.1. Apropiacionismo de imagenes, Found Footage.
:: 3.2. Apropiacionismo: Found Footage. Artistas/Obras.
:: 3.3. Apropiacionismo de imagenes, Found Footage. Ejercicio.

:: 4. Tipografia.
:: 4.1. Tipografia en movimiento.
:: 4.2. Antecedentes.
:: 4.3. Analisis de obras audiovisuales.
:: 4.4. Ejercicios de tipografia.

:: 3. Escenarios en tiempo real: Vjing vs Live cinema.
:: 5.1. Vjing vs Live cinema.
:: 9.2. Manual de Resolume.

4 :: Instrucciones de estudio

La asignatura esta estructurada en cuatro apartados como hemos
mencionado anteriormente. Asimismo hemos creado cuatro
carpetas con sus respectivos nombres. Te aconsejamos su lectura
consecutiva para un correcto aprendizaje.

:: El primer apartado, Anadlisis del estado actual de la
escena audiovisual, consta de un breve articulo que define la
nociéon de Motion Graphics y los elementos que lo conforman,
entre otras cuestiones elementales de las practicas audiovisuales
contemporaneas.

= Te propongo que leas este articulo para comprender el origen del Motion
Graphics y los elementos que forman parte de él.
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:: El segundo apartado, La composicion y los nuevos tipos
de montaje. De Eisenstein a Manovich, consta de un
articulo docente donde se tratan los nuevos tipos de montaje y su
influencia en el Motion Graphics.

:: Te propongo que leas el articulo y st quieres ampliar la informacion puedes
leer los Libros que se citan a pie de pdgina y visionar los videos que se nombran
en dicho articulo.

Con estos dos apartados teoricos hemos querido plantear un
estado de la cuestion donde puedas adquirir ciertas nociones
sobre el hecho audiovisual contemporaneo.

:: El tercer apartado, Apropiacionismo contiene un articulo
sobre este tema con referentes tedricos; un articulo sobre artistas y
obras que parten del apropiacionismo como propuesta creativa y,
por ultimo, un ejercicio de video de Found Footage para
aprehender los conocimientos tedrico-practicos.

= Te propongo que leas los articulos y realices un eercicio prdctico de video
con la misma temdtica de found footage.

:: El cuarto apartado Tipografia contiene un articulo sobre
tipografia en movimiento, centrandose en los titulos de crédito
cinematograficos. También comprende un articulo sobre los
antecedentes de la tipografia en movimiento, concretamente
sobre las Vanguardias Histéricas. Por ultimo, proponemos tres
ejercicios en esta unidad, cada uno de ellos con un objetivo
diferente: Experimentar, Reflexionary Crear.

= Te propongo que leas los articulos y que realices los tres eercicios. El
gjercicio de "Experimentar con la tipografia en movimiento" consiste en seguir
varios polimedias sobre la herramienta Adobe After Effects.

1 La realizacion del video se recomienda trabajarla con la herramienta Adobe
Premiere, que suponemos que ya estas familiarizado con dicho programa de
edicion de video.
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Ll segundo ejercicro "Andlisis y reflexion de los créditos Mentiras pradosas”
propone un andlisis sobre estos titulos de crédito. Para ello hay un esquema de
andlisis que debes seguar.

El tercer gercicio "Desarrollo de un Proyecto personal” plantea la creacion de
una obra personal de tipografia amimada a partir de todo lo aprendido
anteriormente. In este apartado has de demostrar todo tu potencial creativo.

:: El quinto apartado, Escenarios en tiempo real. Viing vs
Live cinema, es una introducciéon a las practicas audiovisuales
de video en tiempo real. Para ello hemos realizado un articulo y
una presentaciéon que nos introducen en estos temas con ejemplos
de artistas y obras a lo largo del texto. También hemos
incorporado el manual de la herramienta Resolume para que
puedas realizar alguna practica con el programa.

== Te propongo que leas primero el articulo. A continuacion que sigas el

manual del programa para familiarizarte con el software de video a tiempo
real.
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